
PPIIÈÈCCEE  TTHHÉÉÂÂTTRRAALLEE  
 

 En production avec Sophie Carbonneau, propriétaire de 
 La boîte à loisirs : Présentation d’une pièce théâtrale qui 
 se nomme Les fantastiques du monde, personnages de héros 
 venant de bandes dessinées toutes neuves. 
 

Une dizaine de nouveaux héros ainsi qu’une dizaine de 
nouveaux ennemis, incluant leurs vies, aventures et  
histoires variées. 

 Les noms des super héros :  -   Larry/Historyman 
- Jessie/Gymgirl 
- Karl/Technicalman 
- Carine/Waterwoman 
- Richard/Visionman 
- Steven/Eternalmind 
- Anna/Musical pleasure 
- Jack/The Changer 
- Mark et Maya/Fightwins 

 
Les noms des ennemis :  -   Louis/Dangerguy 

- Kate/Poisongirl 
- Derek/Destroyman 
- Vanessa/Shakergal 
- Martin/Hypnotiser 
- Ted/The Lyer 
- Roy/Plogman 
- Sandy/Lady of the immortal 
- Ben/Killerbeast 
- William/X-Where 

 
Et les autres personnages :  -   Jeunes héros/Angrygirl/ 
          Bareman/Mixer/Rayonman 

- Deux monstres 
- Magicien Timeless 
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HISTOIRES DE BD
 

Première : À la découverte du mystère. Découvrir et connaître ces 
nouveaux héros et ennemis avec leurs multiples situations. 
 
Deuxième : Les vaisseaux de nulle part. Des attaques de vaisseaux 
d'ennemis contre la nouvelle équipe de héros. 
 
Troisième : L’enfer à la portée de la main. Catastrophes ultimes et 
lumières de l’au-delà provoquées par les ennemis. 
 
Quatrième : Le tout pour le tout. Que de misères aux gens de la Terre 
et que de soudaines pertes de pouvoirs aux Fantastiques. 
 
Cinquième : Les clones. Certains des héros et ennemis ont été 
clonés et certaines expériences données à quelques uns. 
 
Sixième : Le mal à l’horizon. Après ces mauvaises expériences, 
deux des héros sèment la panique un peu partout sur la terre. 
 
Septième : Des petits nouveaux dans l’équipe. Quatre jeunes héros 
apparaissent à l’équipe et embarquent dans un piège d’ennemis. 
 
Huitième : Du passé au futur. Un magicien joue des tours aux 
Fantastiques en les envoyant dans le passé et le futur. 
 
Neuvième : Amitié ou amour. Quatre des héros deviennent des 
couples et doivent choisir entre l’amitié de l’équipe ou l’amour. 
 
Dixième : La guerre. Pleins d’événements et d’accidents en même 
temps par les ennemis pour se venger de l’équipe Fantastiques. 
 
 
 

Par Sophie Carbonneau/La boîte à loisirs  2005 

 2


